
NOGOMETNI SAVEZ KARLOVAČKE ŽUPANIJE 

 

PROPOZICIJE MNT „Karlovac 2025.-2026.“ - VETERANI 

 

Članak 1. 

Naziv natjecanje je turnir u malom nogometu „Karlovac 2025.-2026.“ 

 

Članak 2. 

Organizator turnira u malom nogometu je Nogometni savez Karlovačke županije, a suorganizator 

tvrtka Sportski objekti Karlovac. 

 

Članak 3. 

Turnirom rukovodi Organizacijski odbor (pet članova), a Vodstvo  natjecanja (tri člana) i Povjerenika 

turnira odredio je IO NSKŽ. Vodstvo  natjecanja i Povjerenik turnira  nadzire utakmicu u čemu mu 

pomažu zapisničar i mjeritelj vremena (u daljnjem tekstu službene osobe). 

 

Članak 4. 

Utakmice se igraju u SD Mladost na Rakovcu, Karlovac, prema rasporedu, Shemi razigravanja i u 

skladu s ovim propozicijama te terminima (satnici) koje je odredio organizator.  

 

Članak 5. 

Na turniru može sudjelovati neograničen broj momčadi koje se pravovremeno prijave te  izvrše uplatu 

od 150,00 € na račun IBAN HR08 2400008 11900 58284 u korist Nogometni savez Karlovačke 

županije, Trg Petra Zrinskog 5, Karlovac sa naznakom za MNT „Karlovac 2025.-2026.“ ili u 

tajništvu NSKŽ (na uplatnicu naznačiti naziv momčadi). Uplate izvršene putem virmana obavezno se 

moraju dostaviti putem e-maila nogometni.savez@ka.t-com.hr. 

Uplaćeni iznos odnosi se samo na jedanaest (11) igrača. Svaka momčad može preko utvrđene kvote 

od jedanaest (11) igrača izvršiti naknadnu prijavu maksimalno od 3 (tri) igrača i to isključivo do 

utakmice polufinala (zaključno). Za naknadno upisanog igrača momčad plaća po igraču 25,00 €, a za 

igrača prijavljenog od polufinalnih utakmica plaća se 50,00 eura po igraču i od polufinala mogu 

se prijaviti maksimalno dva nova igrača bez obzira koji broj igrača momčad do tada ima 

prijavljeno, a sve isključivo prije službenog nastupa. Sve troškove putovanja i boravka u svezi 

sudjelovanja na turniru snose momčadi samostalno o vlastitom trošku. U slučaju neispunjenja svojih 

obaveza (uplata) prema Organizatoru natjecanja automatski nastupa zabrana sudjelovanja.  

 

Članak 6. 

U prijavi treba navesti: naziv momčadi, ime i prezime pet igrača te ime i prezime osobe za kontakt 

(voditelja), broj telefona te OBVEZNO e-mail. Imena navedena u osnovnoj prijavi ulaze u kvotu od 

jedanaest (11 ) igrača. Pravo nastupa imaju svi igrači koji na dan utakmice nisu mlađi od 37 godina 

(navršenih 37 godina i više), registrirani igrači velikog i malog nogometa pod uvjetom da isti nisu 

pod izdržavanjem zabrane igranja koju su izrekla disciplinske komisije HNS-a, ŽNS-a (vremenska 

kazna). 

Nastup bez osobne iskaznice (ili zamjenski dokument: putovnica, vozačka dozvola, vojna iskaznica ili 

sportska iskaznica sportskog saveza) neće biti odobren pod cijenu ne igranja jednog ili više pojedinaca 

pa čak i cijele momčadi. Ukoliko zbog nepoštivanja pravila obje momčadi ne mogu nastupiti, odmah 

nastupa automatska diskvalifikacija. Prilikom prijave igrača odnosno pri prvom nastupu na turniru isti 

mora predočiti neki od gore navedenih dokumenata sa slikom te upisati njegov OIB ili broj osobne 

iskaznice. Isto vrijedi i za svakog od naknadno prijavljenih igrača (maksimalno 3) prilikom njihovog 

prvog nastupa. 

Nogometni savez Karlovačke županije kao organizator natjecanja MNT „Karlovac 2025.-2026.“ je 

voditelj obrade osobnih podataka sudionika natjecanja (ispitanika) te s osobnim podacima ispitanika 

postupa sukladno Općoj uredbi o zaštiti podataka (tzv GDPR). Ovim putem Vas informiramo da Vaše 

podatke koje ovim putem prikupljamo koristimo samo u svrhe organizacije sportskog natjecanja MNT 

„Karlovac 2025.-2026.“ brišemo ih nakon završetka natjecanja, a pohranjujemo samo rezultate 

natjecanja. 



Nogometni savez Karlovačke županije kao organizator natjecanja MNT „Karlovac 2025.-2026.“ 

javno objavljuje Vaše osobne podatke (ime i prezime) prilikom objave sudionika natjecanja prije 

početka održavanja natjecanja prilikom objave rezultata natjecanja na oglasnoj ploči, web stranici. 

Facebook i/ili Instagram profilu organizatora natjecanja, a što smatramo nužnim radi ostvarenja 

legitimnog interesa organizatora natjecanja i svih sudionika natjecanja. 

Vaše podatke nećemo koristiti u druge svrhe niti ih dostavljati trećim osobama. Ukoliko želite ostvariti 

pristup Vašim osobnim podacima, zatražiti ispravak netočnih podataka, ograničenje obrade ili prijenos 

Vaših podataka, obratite se službeniku za zaštitu podataka ispred NSKŽ na e-mail adresu 

nogometni.savez@ka.t-com.hr. 

 

Članak 7. 

Igrač u grupnoj fazi igranja može nastupiti za samo jednu momčad na turniru. Nakon grupne faze 

igrač može promjeniti momčad samo kada je momčad za koju je nastupao ispala iz daljnjeg natjecanja. 

Ukoliko dvije ili više momčadi prijave istog igrača konačna pripadnost određuje se njegovim prvim 

nastupom tj. tada isti nema pravo nastupa za drugu momčad. 

 

Članak 8. 

Prijava sastava za svaku momčad u jednoj utakmici vrši se 20 (dvadeset) minuta prije početka 

utakmice kod zapisničkog stola uz obvezno poštivanje članka 6. ovih propozicija. 

Na zahtjev organizatora turnira sve momčadi su dužne napraviti fotografiju svoje momčadi kod 

službenog fotografa turnira (Organizatora). 

 

Članak 9. 

Sve utakmice počinju u točno zakazano vrijem, u protivnom se utakmica registrira u korist protivnika 

sa 3:0 b.b., dok je maksimalno vrijeme čekanja momčadi 10 (deset) minuta u odnosu na delegiranu 

satnicu. Satnica termina ne može se mijenjati. Ukoliko obje momčadi ne pristupe utakmici iste se 

odmah diskvalificiraju. 

 

Članak 10. 

Sve momčadi su obavezne nastupiti u jednoobraznoj sportskoj opremi sa vidljivo otisnutim brojem 

koji je upisan u zapisnik utakmice. U slučaju identičnih dresova dvije momčadi, dresove mijenja drugo 

imenovana momčad ili momčad koja nema dresove – nastupa u majicama bez brojeva. Rezervne 

dresove (markere) osigurava Organizator. Svi natpisi na dresovima (naziv momčadi, ime igrača, logo 

sponzora i sl.) moraju biti ispisani latiničnim pismom. 

 

Članak 11. 

Prvenstvo se igra u dva dijela. U prvom djelu momčadi igraju po skupinama, 3 skupina po 3 momčadi 

i 1 jedna skupina s 4 momčadi). U skupini s 4 momčadi igraju parovi Hidris Inženjering – CB Picaso i 

NK Mostanje – Veterani CB Wolf Gosić (pobjednici igraju za prvo mjesto dok poraženi igraju za treće 

mjesto). U drugom dijelu prvenstva u četvrtfinale se plasiraju direktno pobjednici svih 4 skupina, dok 

u repasaž idu momčadi koje su se plasirale na drugo i treće mjesto sukladno priloženoj Shemi i 

pobjednik repasaža ulazi u četvrtfinale. Od repasaža i osmine finala igra se kup sustavom na ispadanje 

do konačnog pobjednika. 

U Cup sustavu, u slučaju neodlučenog rezultata na kraju utakmice, pobjednik se dobiva boljim 

izvođenjem udaraca sa 9 metara. Izvode se 5 (pet) deveteraca naizmjenično, a ukoliko se ni tada ne 

dobije pobjednik, momčad određuje po jednog igrača koji će do kraja izvoditi deveterce do konačnog 

pobjednika. Vratar, a i igrač koji izvodi deveterac, može biti bilo koji od prijavljenih igrača upisanih u 

zapisniku. Vratar se može mijenjati kod izvođenja svakog udarca. Igrač kažnjen vremenskom kaznom 

2 (dvije) minute ne može izvoditi deveterce za dobivanje pobjednika    

 

Kriteriji prolaska u 1/4 finala: 

 

U 1/4 finala plasiraju se pobjednici svih 4 skupina te pobjednici u dodatnom razigravanju odnosno 

repasažu (2-3 momčadi).  

Prolazak skupine (sa tri momčadi) u razigravanje (momčadi koje su ostvarile više bodova u svojoj 

skupini, odnosno imaju bolju gol razliku ili su u slučaju identične gol razlike, postigle više pogodaka).  



Ako dvije momčadi unutar skupine imaju isti broj bodova, dalje ide momčad koja je bolja u 

međusobnom susretu, a ako imaju isti broj bodova te je njihov susret završio neodlučeno, dalje ide 

momčad koja ima bolju gol razliku ili je u slučaju identične gol razlike, postigla više pogodaka. Ako je 

sve isto, odlučuje ždrijeb. Ako sve tri momčadi imaju isti broj bodova - najprije odlučuje ukupna gol 

razlika, ako je ona ista, onda odlučuje veći broj postignutih pogodaka, a ako je i to izjednačeno, onda o 

plasmanu u 1/4 finala i razigravanje odlučuje ždrijeb. 

 

Članak 12. 

Dimenzije igrališta su 40x23 metara, s golovima 4x2 m i mantinelama na uzdužnim stranama igrališta.  

 

Članak 13. 

Utakmice se igraju s loptom br. 5 prilagođenom za dvoranski nogomet. 

 

 

Članak 14. 

Utakmice se igraju sustavom 5 + 1 (pet igrača u polju + vratar). Utakmica će se prekinuti ukoliko neka 

momčad ostane sa manje od 3+1 igračem kao posljedicom povreda ili isključenja igrača.  

 

Članak 15. 

Utakmice će suditi suci delegirani od strane Povjerenika za suđenje NSKŽ.  

Svaku utakmicu vode dva suca i službene osobe određene od Organizatora. 

 

Članak 16. 

Kod početnog udarca suparnički igrač mora biti udaljen najmanje tri (3) metra od lopte.  

 

Članak 17. 

Sve utakmice igraju se 2x15 minuta. U utakmicama skupina i repasaža te sve do četvrtfinala zadnja 

1 (jedna) minuta utakmice se štopa, od četvrtfinala štopaju se zadnje tri minute. Za kontrolu 

vremena, zaustavljanje sata ili nadoknadu vremena isključivo je nadležan zapisnički stol i suci 

utakmice. Tijekom turnira u svim utakmicama svaka momčad ima pravo na jedan time-out u trajanju 

od jedne minute u bilo kojem trenutku tijekom utakmice. Time-out mora biti propisno najavljen 

pločicom, zapisničkom stolu i vodstvu utakmice. Momčad će dobiti time-out u prvom prekidu igre 

kada će biti u posjedu lopte. Nakon traženja time-out-a nema povlačenja istog. 

 

Članak 18. 

Izmjene igrača i vratara tijekom utakmice vrše se neograničeno i "leteće", a vrše se preskakivanjem 

ograde uz uzdužnu stranu igrališta (kod pričuvnih klupa), a pravilna je izmjena izvršena kad igrač 

napusti teren za igru (preskakivanjem ograde) tek tada može ući zamjenski igrač. Momčad može 

provesti zamjenu i u svakom trenutku kad je igra zaustavljena. U slučaju nepoštivanja izmjene, igrač 

može biti isključen u trajanju od dvije minute i igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem za 

suparničku momčad, s mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre.  

Vratar može biti zamijenjen i ako je zatražen (sudački time-out). Prije pozivanja sudačkog time-outa, 

momčad mora zamjenu vratara najaviti sucima ili zapisničkom stolu, a zamjenski vratar mora nositi 

majicu boje različite od majica momčadi i sudaca. 

 

Članak 19. 

Aut je kada lopta (cijela) prijeđe ogradu (zamišljena uzdužna linija terena za igru). Ubacivanje se 

izvodi nogom, uz mantinelu, vodeći računa da lopta nije udaljena više od 1 metra od ograde. Aut je 

neizravni slobodan udarac te se iz istog ne priznaje pogodak.  
 

Udarac iz kuta se dosuđuje kada lopta prijeđe preko poprečne linije izbačena od bilo kojeg igrača 

momčadi koja se brani, uključujući i vratara. Udarac iz kuta se izvodi u zato označenom prostoru u 

trenu za igru, a u slučaju nepravilnog izvođenja (tehničkog i vremenskog) nastavak igre biti će 

ubacivanje od strane vratara za suparničku momčad. 
 

Kod svih dosuđenih izravnih i neizravnih slobodnih udaraca, ubacivanje iz auta ili ubacivanje iz kuta 

protivnički igrač mora se odmah udaljiti 1 (jedan) metar od lopte. Na traženje izvođača (po cijelom 



terenu za igru) kod neizravnog ili izravnog slobodnog udarca sa visoko pokazanih pet prstiju (rukom) 

sudac udaljuje suparnika na 5 (pet) metara te se taj udarac izvodi isključivo na znak suca. Nastavci 

igre mogu se izvesti i bez znaka suca, no pri tom suci vode računa o svim segmentima primjene 

Pravila nogometne igre za mali nogomet (brzo izvođenje, obrambeni igrač se povlači prema natrag i 

sl.). Zbog namjernog ometanja brzog nastavka igre, igrač može  biti kažnjen isključenjem na 2 (dvije) 

minute a o tome odlučuju suci utakmice. 
 

Vrijeme za izvođenje svih prekida je 5 (pet) sekundi, naravno, pod uvjetom da su ispunjeni svi uvjeti 

za nastavak igre. Ukoliko igrač izvede nastavak igre, a tražio je pet (5) metara, prije znaka suca, isti 

može biti upozoren ili opomenut od strane sudaca, a nastavak igre je za istu momčad, što znači da ako 

je igrač to učinio, prvo ga verbalno upozorava, ali ako to ponovo učini tada ga se kažnjava opomenom. 

Ako momčad koja izvodi bilo koji nastavak igre i za to potroši više od 5 (pet) sekundi, igra će se 

nastaviti s mjesta prekršaja neizravnim slobodnim udarcem za suparničku momčad 

 

Članak 20. 

Kod svih ubacivanja u igru, izvođenja izravnih i neizravnih slobodnih udaraca, lopta mora mirovati. 

 

Članak 21. 

Iz početnog udarca  NE MOŽE se izravno postići pogodak. 

 

Članak 22. 

Vratarev prostor je rukometnih "šest metara“ u kojem vratar smije igrati rukom i u kojem se prekršaji 

kažnjavaju kaznenim udarcem. Vratar ubacuje loptu iz svog prostora rukom u vremenu od 5 (pet) 

sekundi, a svi suparnički igrači moraju biti izvan kaznenog prostora, i iz takvog udarca se NE priznaje 

pogodak. Ako vratarevo ubacivanje lopte nije izvedeno u roku od 5 (pet) sekundi kada su ispunjeni 

uvjeti za nastavak igre, može biti dosuđen se neizravni slobodni udarac na crti kaznenog prostora s 

točke najbliže mjestu na kojem je prekršaj počinjen. Vratar može postići pogodak samo nogom kad je 

lopta u igri. Vratar ne smije "namjerno“ primiti u ruke loptu od suigrača, izuzetak je kada nema 

namjere (vraćanje lopte glavom, prsima, natkoljenicom) i ako se ne izigrava to pravilo. Vratar može na 

cijelom terenu igrati nogom neograničeno. 

 

Članak 23. 

Početni udarac se izvodi na način da lopta u pravilu kreće prema nazad. Kad lopta udari iznad površine 

terena (strop), sudac dosuđuje neizravni slobodni udarac sa strane (aut) za protivnika, s najbližeg 

mjesta gdje je lopta udarila u strop. Završetak igre se označava zvučnim signalom i ako lopta uđe u 

suparnička vrata nakon zvučnog signala za završetak igre pogodak se neće priznati. 

 

Članak 24. 

Zbog preoštre igre, nešportskog ponašanja ili prigovora, bezobzirnog starta, sprečavanja igrača u 

obećavajućoj prilici za postizanje pogotka, sprečavanju igrača u izglednoj situaciji za postizanje 

pogotka, povlačenja igrača, igrač će biti kažnjen isključenjem na dvije (2) minute, a u slučaju grube 

igre, namjernog udaranja suparničkog igrača (rukom, nogom, glavom), pljuvanja na suparničkog 

igrača, službenu osobu igrač će biti kažnjen isključenjem do kraja utakmice – crvenim kartonom i isti 

igrač automatski nema pravo nastupa na prvoj slijedećoj utakmici.  

Svaki igrač koji na utakmici bude kažnjen vremenskom kaznom od 2 (dvije) minute, izdržava kaznu 

do isteka te dvije minute (ne ulazi zamjenski igrač ako njegova momčad dobije pogodak).   

Svaki igrač koji u tijeku utakmice bude kažnjen na dvije vremenske kazne (2x2 minute) automatski se 

kažnjava zabranom igranja do kraja susreta s pravom na zamjenu koja ulazi po isteku vremenske 

kazne. Takav igrač odmah mora napustiti teren za igru i tehnički prostor uz terena za igru (pričuvna 

klupa) te se isti mora udaljiti na najviši red tribine na strani gdje se nalazi pričuvna klupa ili se udaljiti 

u svlačionicu).  

Ukoliko se pričuvni igrači i vodstvo momčadi nesportski ponašaju (vrijeđanje, nesportsko 

prigovaranje i slično), sudac ih može isključiti što automatski za posljedicu ima da ne mogu nastupiti 

na sljedećoj utakmici. U slučaju težeg prekršaja, prijave službenih osoba, Disciplinski sudac može 

izreći i veći broj utakmica zabrane igranja ili zabranu igranja do kraja turnira. 
 



Igrač ili zamjenski igrač koji je kažnjen disciplinskom mjerom – isključenjem (crveni karton) kao i 

službene osobe koje su udaljene do kraja utakmice odrađuju kaznu u obje kategorije (seniori i 

veterani). Disciplinska mjera se primjenjuje u kategoriji u kojoj je nastupio kada je učinjen prekršaj, s 

time što sve vrijeme dok traje kazna ne može nastupiti niti na utakmicama druge kategorije koja 

sudjeluje na MNT " Karlovac 2025.-2026.". 

 

Članak 25. 

Klizeći start je dozvoljen i isti mora biti u skladu s Pravilima igre za mali nogomet. Klizeći start bez 

kontakta sa suparničkim igračem – igra se nastavlja. Klizeći start sa visoko podignutom nogom, ali 

bez kontakta sa suparničkim igračem – neizravni slobodan udarac. Klizeći starat sa kontaktom sa 

suparničkim igračem – izravni slobodan udarac. 

 

Članak 26. 

Kod izricanja svih Disciplinskih mjera (opomena i isključenja), na znak suca zaustavlja se vrijeme, te 

isto nastavlja teći, kada sudac označi nastavak igre (lopta se pokrene).  

 

Članak 27. 

Za disciplinu momčadi na klupi odgovoran je voditelj momčadi, koji predstavlja momčad prema 

Organizatoru, a uz njega u civilu/trenirci na klupi još mogu biti pričuvni igrači, trener, liječnik i 

fizioterapeut (ako su upisani u zapisnik o utakmici). 

 

Članak 28. 

Kazneni udarac izvodi se s oznake od 9 (devet) metara i pri izvođenju svi igrači moraju biti udaljeni 5 

metara od lopte i iza linije od 9 metara, dok protivnički vratar mora biti na liniji gola. 

  

Članak 29. 

Organizator prvenstva se obvezuje osigurati nagrade za tri prvoplasirane momčadi, kao i za najboljeg 

igrača, vratara i strijelca (lista strijelaca vodi se od osmine finala pa sve do kraja, a u slučaju da ima 

više strijelaca s istim brojem pogodaka, u prednosti je onaj koji ih je postigao više u finalnoj 

utakmici).  

Pogoci postignuti iz udaraca sa 9 (devet) metara koji se izvode u slučaju neriješenog rezultata ne 

računaju se. 

 

Članak 30. 

U slučaju težeg prekršaja, nanošenja materijalne štete, vrijeđanja službenih osoba, sudaca, suparničkih 

igrača, voditelja suparničke momčadi, fizičkog sukoba sa navijačima disciplinski sudac može izreći 

zabranu igranja, vođenja momčadi na više utakmica ili do kraja natjecanja odnosno na slijedećim 

natjecanjima MNT u organizaciji NSKŽ. Teži prekršaj se smatra onim prekršajem kod kojeg je 

počinitelj iskazao naročitu odlučnost, upornost, ili bezobzirnost ili je prekršaj prouzročio naročito 

štetne posljedice. 

 

Članak 31. 

Svaki igrač nastupa na vlastitu odgovornost, a organizator i suci nisu odgovorni za ozljeđivanje igrača 

tijekom turnira. 

 

Članak 32. 

U slučaju nanošenja materijalne štete od bilo koje momčadi ili pojedinca, ista se mora nadoknaditi 

odmah ili će se poduzeti zakonske mjere protiv počinitelja shodno Zakona o javnom okupljanju te 

osiguranja natjecanja za što je nadležan Organizator natjecanja sukladno pravu pokretanja prekršajno-

krivičnog postupka kod nadležnog suda RH 

 

Članak 33. 

Tijela natjecanja su: 

 Vodstvo turnira (3 člana)  

 Povjerenik turnira  

 Povjerenik za suđenje 



 Disciplinski sudac 

 Komisija za žalbe 

 

 

Članak 34. 

Utakmice u prvom stupnju registrira Povjerenik natjecanja Nenad Stražanac.  

 

Članak 35. 

Sve sporne situacije, a vezane za prigovore na nastup pojedinih igrača ili bilo kakvih problema u 

nadležnosti je organizatora prvenstva koji će rješavati sve sporne situacije na licu mjesta. Prigovor na 

nastup pojedinog igrača zaprima se do 60 minuta nakon utakmice uz uplatu novčane takse u iznosu od 

300 €, a naknadnih žalbi nakon tog vremena na nastup i utakmicu nema. U slučaju pozitivnog rješenja 

žalbe, uplaćena se taksa vrača. 

 

Članak 36. 

Propozicije natjecanja donosi Organizator. 

Pravo tumačenja ovih propozicija ima Vodstvo turnira i Povjerenik  natjecanja. 

Za sve što nije regulirano ovim propozicijama primjenjuje se Pravilnik o natjecanju HNS-a i 

Disciplinski pravilnik HNS-a. 

Sve utakmice na turniru se održavaju pod obaveznom prijavom prema Zakonu o javnom okupljanju pa 

svi koji se nalaze unutar službenih objekata suorganizatora podliježu primjeni istoga u svezi bilo 

kakvih kršenja. 

 

Članak 37. 

Organizator natjecanja će osigurati za provođenje redovitog programa unutar termina-satnice na 

sportskim objektima sve službe koje su potrebne za što kvalitetniju organizaciju turnira (prisutnost 

MUP-a, redarske službe, nogometne suce, delegate, liječnike i slično). 

 

 

U Karlovcu 17.12.2025. 

 

                                                                                       

                                                                                          ORGANIZACIJSKI ODBOR 

 

 


